: ’
g i

TRIAITET

o
o
.
0 o

: )

»

Pt

Ozdabianie pojazdéw ornamentami zawsze bylo modne.
Mozna powiedzieé, ze jest to tradycja. Sg rézne szkoly de-
signu liniowego. Jedng z nich jest tzw. pinstriping, czyli mo-
tywy linearne naktadane bezposrednio na lakier za pomoca
specjalnych pedzli z diugim wtosiem, zakoriczonych na ostro.
Juz wieki temu ozdabiano w ten spos6b krwedzie mebli oraz
elementy wozow konnych. Z czasem mode na “paski” prze-
niesiono na pojazdy mechaniczne; motocykle, samochody.
Ornamenty liniowe sg nanoszone w procesie produkcji wielu
amerykanskich aut, stanowiac dodatkowy znak rozpoznaw-
czy, np. Jeep lub Chrysler. “Klasykiem gatunku” sg jednak
amerykanskie vany i przyczepy mieszkalne. Ich ozdabianie
jest ,stare jak swiat”. Wiasciciele Caravandw zawsze uwiel-
biali upieksza¢ swoje cacka grafika liniowa. Uproszczone
i dobrze zaprojektowane motywy liniowe z powodzeniem
uzupetniajg rzezbe karoserii, podkreslajac charakter wias-
ciciela i odrebnos¢ pojazdu. Ornament nie nie jest elemen-
tem niezbednym do funkcjonowania pojazdu, ale odzwier-
ciedla nasz gust i upodobania. Efekt koncowy zalezy
rowniez od zasobnosci portfela. Nasza pracownia opracowata
graficznie karoserie samochodu VW Multivan. Pojazd posia-
dat czarny, pertowy lakier i bardzo komfortowa zabudowe
wnetrza. Wiasciciel auta jest mitoSnikiem klasycznych,
sprawdzonych projektow. Nasze zadanie polegato na wpi-
saniu sie w te konwencje. PostanowiliSmy, ze nasza grafika
bedzie dopasowana do linii pojazdu i bedzie obejmowac
boki z tylem. Projekt szczeg6towy sktada sie z linii w dwdch
odcieniach czerwieni i dwéch odcieniach srebrnych. Linie te
przeplataja sie wzajemnie w miejscach poszerzonych.
Po akceptacji projektu przystapiliSmy do prac przy pojezdzie.

projekty graficzne na samochéd VW Multivan
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Istniejg dwa sposoby wykonania takiej pracy.
Pierwszy, drozszy, wymagajacy oklejenia, mato-
wienia i lakierowania wszystkich elementéw ka-
roserii, na ktérych znajduje sie motyw graficzny.
Oraz drugi sposob, ktory tutaj opiszemy, nie wy-
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najwazniejsze, poczatkowe maskowanie

magajacy lakierowania calego pojazdu. Podsta-
wowymi przyborami i materiatami sg w tym przy-
padku dobrej klasy nozyk do prac plastycznych
oraz dobrej klasy samoprzylepne tasmy masku-
jace. Tasmy powinny miec idealnie skrojone
i niskie krwedzie aby zatrzymywaly jak najmniej-
szg ilos¢ lakieru. Mata grubos¢ tasmy umozliwia
réwniez matowienie zamaskowanego obszaru
az do samej krawedzi. Tego typu tasSmy sg dos¢
drogie, wiec warto podczas projektowania uw-
zgledni¢ ich szerokos¢ i dostepnos¢ na rynku.
Potrzebna bedzie réwniez najdrobniejsza z moz-
I'chfh witdknina matujgca. Paﬁ \m&tumcej do

tej pracy nie polecamy.
Prace rozpoczynamy od
konca, tzn. wyklejamy
najpierw caty obszar
przeznaczony do lakieru
bezbarwnego. Tutaj sto-
sujemy tasmy z brzegiem
owalnym aby utatwic¢
pozniejsze polerowanie
powstatej krawedzi. Oczy-
wiscie zastaniamy caly,
nie malowany obszar
papierem woskowanym.
Teraz cato$¢ ostroznie
matujemy widkning i do-
ktadnie usuwamy pyt. Po-
wierzchnie czys$Scimy
szybkim zmywaczem si-
likonowym i strumieniem
powietrza. Nastepnie ca-
tos¢ maskujemy tasma
2mm tak, aby zakryc¢
brzeg pola lakieru bez-
barwnego i jednoczesnie
wyklei¢ granice pierwsze-
go koloru. Pierwszym ko-
lorem, w tym wypadku
czerwonym pokrywamy
cato$¢ przygotowanej
powierzchni. Poniewaz
projekt przewidywat
skrzyzowanie czerwieni
i srebra w dwoch odcie-
niach, nalezato wyznaczy¢

granice i natozy¢ teraz
ciemniejszg czerwien.
Granice wyznaczamy ta-
dma elastyczng szeroko-
8ci 10 mm. Kazdorazowo
od jakosci jej przyklejenia
zalezy efekt kornicowy. Po
uzyskaniu motywu graficz-
nego w dwoch odcieniach
czerwieni dokladnie wyz-
naczamy obszar do po-
malowania srebrnym me-
talikiem. Ponownie korzy-
stamy z tasmy elastycz-
nej. Przy postugiwaniu sie
tg taSmag pamietajmy, ze
jej elastycznos¢ stuzy do
wyklejania tukéw a nie do
naciggania. Przy masko-
waniu linii prostej nasz
wzrok kierujemy wzdtuz
tasmy, tuz nad karoserig.
To jedyny sposob na spra-
wdzenie jakosci masko-
wania. Wbrew pozorom
wyklejenie kilkumetrowej
linii prostej na owalnej ka-
roserii nie jest takie proste.
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wokét czerwonej linii czarna granica po tasmie 2mm

Rzadko udaje sie to za pierwszym razem. Trzeba
pamietac, ze auto ma dwa boki i tyt, a nasze linie
muszg mija¢ klamki, szyny, lampy w tym samym
miejscu z dwdch stron. Teraz naktadamy srebrny
metalik. To bedzie juz trzecia warstwa lakieru,
wiec starajmy sie go naklada¢ w minimalnej
grubosci. Poszczegodlne warstwy moga tworzyc

przy krawedzi tasm tylko nieznaczny uskok.
Wszystkie prace wykonujemy lakierami bazowy-
mi, wiec nie mozemy ich na tym etapie szlifowac.

gotowy motyw graficzny przed natozeniem lakieru bezbarwnego



maskowania przystepujemy do spolerowania krawe-
dzi lakieru bezbarwnego. W zaleznosci od wyboru
poczatkowej techniki maskowania gtéwnej krawedzi
grafiki wykonujemy polerowanie i usuwamy powstatg
granice. Z polerowaniem nie przesadzajmy aby nowa
struktura nie roznita sie od fabrycznego lakieru. Przy-
pomne, ze caly czas opisujemy tanszy wariant wyko-
nania ustugi, bez koniecznosci lakierowania catego
pojazdu. Dla klienta optymalnym rozwigzaniem byta-
etapie ustuga polerowania calego pojazdu.

~8ci pojazdu wraz z nowa grafika. Najwiecej czasu
pochtoneto wykres$lenie linii konstrukcyjnych ich
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_ Przy odklejaniu kolejnych tasm nalezy zachowac szczegdlng

ostrozno$é. Zadnych gwaltownych ruchéw! Przyczepno$é
kilku warstw lakierow bazowych zalezy od jakosci poczatko-
wego zmatowienia. Zte zmatowienie lub niedoktadne wyczy-
szczenie moze spowodowac, ze taSma uniesie wczesniej na-
tozony lakier. W takim wypadku caty proces musimy wykonac
od poczatku. Po udanym odkryciu wszystkich tasm maskuja-
cych delikatnie demontujemy tasSme 2mm natozong na po-
czatku pracy. Odkrywamy w ten sposéb caty obszar przezna-
czony do aplikacji koncowego lakieru bezbarwnego. Lakier
naktadamy dos¢ grubo, aby podczas pézniejszego polerowa-
nia nie uszkodzi¢ graficznej czesci pracy. Starajmy sie
naktadac lakier tak, aby upodobni¢ strukture koncowg do
lakieru fabrycznego. Po wysuszeniu lakieru i demontazu

graﬁka dostosowana do bryly pOJazdu '

krzywizn i odpowiednich odlegtosci pomiedzy nimi.
To byta najwieksza trudnosé, ale perfekcyjne wyko-
nanie daje niesamowity, niepowtarzalny efekt. Przy
- wykreslaniu grafiki korzystaliSmy ze specjalnych
tasm lakierniczych o r6znej grubosci. Niestety na-
4 wet najlepsze narzedzia nie zastgpia wprawnego
oka. Pozornie prosty projekt stat sie trudnym zada—
niem i poszerza mozliwosci stosowa ia tec i
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