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PROJEKT KONTRA KAROSERIA (07)

Projektowanie obrazéw na karoseriach pojazdow jest odrebna dziedzina. Najlepiej, jesli projektantem jest sam
wykonawca, gdyz zna on najlepiej mozliwosci i ograniczenia techniczne. Pojazd jest bryla a nie plaszczyzng i dlatego.
wymaga specyficznego podejscia plastycznego. Karoseria sklada si¢ z roznych elementow konstrukcyjnych jak dobu- =
dowki, wsporniki, spojlery, klamki itp. Z powodzeniem mozna je zagospodarowac, wzbogacaj qc wyglad i atrakcy]no C
pojazdu. Wiele samochodéw ma swoja charakterystyczna lini¢. Projekt nie moze by¢ w opozycji do naturalnej linii

pojazdu. Cho¢ to trudne, nalezy polaczy¢ wymagania klienta co do tresci obrazu, z zasadzmi poprawnej kompozycjl

i ogdlnej estetyki.

Po wyznaczeniu idei reklamy i zebraniu
niezbednych informacji, materiatéw od
klienta, przystgpujemy do projektowania.
To bardzo indywidualny moment w twor-
czos$ci technika airbrush. Jak wspomnia-
fem, gléwne idee rodza si¢ w glowie,

Elementy graficzne reklamy powinny kores-
pondowac z naturalnq liniq pojazdu.

W wyobrazni i na nic zda si¢ tutaj komputer
czy inne “protezy”. Za pomoca rysunkow,
zdje¢ (w programie komputerowym najszyb-
ciej) mozemy dokonywa¢ zmian w poszuki-

Wypukte elementy karoserii mozna wykorzys-
tac do zwiekszenia realizmu malarstwa.

waniu wlasciwych rozwiazan. Sa sytuacje,
w ktorych otowek jest skuteczniejszy od
komputera. Po ustaleniu ogolnego wygla-
du graficznego okreslamy kolorystyke,

Uwaga! Auta z pneumatykq po diugim okre-
sie postoju w pracowni “siadajq’’ i mogq
uniemozliwi¢ pomalowanie miejsc trudno
dostepnych. Demontaz tych elementow jest
czesto niemozliwy.

paletg barw. Tutaj niestety wkraczaja czgsto
“prawa rynku” wigkszos$¢ firm uzywa swo-
ich kolorow i rzadko mozna narzuci¢ wizje
kolorystyczna. Powinni$my sta¢ na strazy
estetyki, proponowac jak najwiecej od siebie
w $wiecie racjonalnych decyzji klientow.
Stworzy¢ optymalne rozwiazania. Na tym
etapie projektowania, mozemy przejs¢ do
szczegbotow. Obserwujemy uwaznie karoserig
i sporzadzamy list¢ miejsc niewygodnych

do pomalowania. Naleza do nich korki wlewu
paliwa, zawiasy, drastyczne zatamania po-
wierzchni oraz wszelkie kratki wentylacyjne

1 wloty powietrza. Teraz nalezy elementy
sktadajace si¢ na nasza kompozycje tak roz-
miescic, aby zrgcznie ominag¢ wymienione
utrudnienia. Sa projekty, ktore te czesci karo-
serii wrecz wykorzystuja. Na przyk1ad zawiasy
drzwi beda jednoczes$nie zawiasami namalo-
wanego mebla a klamka rzeczywistym uchwy-

tem szafki kuchennej. Mozna na przyktad
umiesci¢ wozek widlowy tak, aby jego koto
bylo rzeczywistym kotem pojazdu. Wszy-
stko zalezy od naszej wyobrazni. Pamigtaj-
my o nie stosowaniu pomystow innych wy-
konawcow. Wigkszo$¢ tych idei jest praw-

nie chroniona przez autoréw lub ich klientow.

Poza tym swiadczyloby to o naszej plytkiej

wyobrazni, a to ona buduje wizerunek dobrej
pracowni plastycznej. Korzystanie z cudzych

pomystow jest przestepstwem.

Przyktad wykorzystania naroznika skrzyni
tadunkowej jako prawdziwego naroznika
mebla. Efekt gwarantowany.
W przypadku zaglebien i wypuktosci karo-
serii nalezy zwroci¢ uwage na wszelkie
linie ukos$ne lub obiekty eliptyczne. Beda

Przy malowaniu trudnosciq staje sie pofat-
dowana powierzchnia karoserji. Najwigksze
ziarnko kawy sprytnie maskuje korek wlewu
paliwa.
one zawsze znieksztatcone. Z tego powodu
dopuszczalne jest lekkie “oszukiwanie” w
rysunku. Lini¢ prosta trzeba czasem zata-

Odwrocenie uwagi od brzydkich elementow
pojazdu ( klamka, szyna, korek ) za pomocq
dynamicznej kompozycji.
mac¢ aby obiekt wygladat poprawnie. Nie
kierujmy sig prowadzona taSma maskujaca
gdyz ona lezy na plaszczyznie fizyczne;j.
Nas interesuje ptaszczyzna plastyczna. Po-
krywa silnika jest czgsto wycinkiem kuli.
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Pozornie prosta realizacja. Dwa tworzywa
i maskowanie napisu po przekqtnej!!!
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AIRBRUSH & DESIGN - KARPINSK]

JALISTYGZNA PRAGOWNIA'REKLAM NA POJAZDAGH

od 1991 roku

Widujemy napisy na maskach, ktore “opa

daja” na boki. To jest efekt malowania gra-
fiki na powierzchni owalnej. Cheac uzy- =
ska¢ rowny napis nalezy litery umiescié =
na tuku odwrotnym niz owal maski. Oczy-
wiscie stopier’l tuku nalezy skutecznie do-
pasowac. | tutaj wlasnie przyda si¢ dla do— :
k&adnosm sprzet komputerowy.

Andrzej Karpinski otworzyt
swoja poznanska pracowni¢
airbrush w roku 1991. Wy-
ksztatcenie plastyczne oraz kil-
kuletnia praktyka w pracowni
Teatru Wielkiego w Poznaniu
zapoczatkowaly fascynacje
malowania pistoletem natry-
skowym. Potaczenie malarstwa
artystycznego z technologia
lakiernicza zaowocowalo wy-
konywaniem prac na coraz
wyzszym poziomie. Po kilku
latach praktyki w Niemczech
i w Polsce Andrzej Karpinski
wyspecjalizowal si¢ w wyko-
nywaniu obrazow reklamo-
wych glownie na karoseriach
pojazdéw. Prace autora wysta-
wiane byly w kraju 1 w Niem-
czech na wielu wystawach
targowych 1 reklamowych.
Z pracownia Andrzeja Karpin-
skiego wspolpracuja powazne
agencje reklamowe 1 kreatyw-
ne dzialy sprzedazy samocho-
dow dostawczych Volkswagen,
Scania, Mercedes Benz, Man.
Pracowni¢ odwiedzaja réwniez
fani motoryzacji i hobbysci,
wlasciciele pojazdow specjali-
stycznych 1 bardzo nietypo-
wych oraz wszyscy, ktorzy chca
by¢ oryginalni.

Obiekty znane, np. owoce, nie muszq by "
przedstawione w catosci, gdyz brakujqce
fragmenty uzupetnia wyobraznia.

Nie pokazujqc catych obiektow zyskt;jm y
na _formacie pracy, a ich wielkoS¢ jest nie-

zwykle przekonujqca w reklamie zewne-
trznej. -

Obiekty pokazujemy tak, aby elementy f’“
tegiczne jak logotypy czy nazwy nie byly
naruszone.

Wykorzystujemy kazdy fragment karoserit™
odwracajqc uwage od okien, drzwi czy
drobnych elementow konsrukcyjnych.
Podsumowujac, projekt stanowi o udanym
malarstwie airbrush. Jest $cisle zwiazany
z konkretnym pojazdem. Nie jest mozliwe
zastosowanie doktadnie tego samego pro-
jektu na réznych karoseriach. Wtasnie
dlatego pomysty reklamowe powinny byc
na tyle uniwersalne, aby interpretowac je
w réznych sytuacjach. Zycze owocnej b
pracy... -
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