PROJEKT

Tematem dzisiejszej prezentacji bedzie zaprojektowa-
nie i pomalowanie w technice airbrush osobowej Skody.
Klient, producent sterownikéw ogrzewania, dostarczyt
wstepna koncepcje projektu. Skala obiektow byta jed-
nak zbyt mata do recznego wykonania. Po wprowadzo-
nych zmianach projektu najmniejsze elementy wy-
Swietlaczy LCD miaty i tak okoto 1mm. llo$¢ i wielkos¢
detali umieszczonych na samochodzie musiata
by¢ dostosowana do 14 dni realizacji, okreslonego
budzetu i mozliwosci powtdrzenia pracy na kilku sa-
mochodach. Dodatkowa trudnoscig byta kontynuacja
motywu na tylnych szybach i przygotowanie odpowied-
nich plikéw do druku solwentowego na specjalnej folii.

PRZYGOTOWANIE

Fabrycznym lakierem Skody byt klasyczny, srebrny
metalik. Auto zostalo zamaskowane a odkryte czesci
karoserii zmatowione. Wszystkie krawedzie blach
wymagaty ostroznosci aby nie przeszlifowaé. Po przy-
gotowaniu powierzchni malarskiej zostaty wyznaczone
wedtug projektu gtéwne tuki czerwonej szarfy wokot
pojazdu i polakierowane czerwonym, krwistym akrylem.
tuki zostaty wyklejone specjalna, plastyczna tasmag
plastikowg zapewniajaca tagodne krawedze po lakie-
rowaniu. W czasie schniecia czerwieni, przygotowatem
wszystkie, potrzebne szablony pod wymiar auta; wew-
netrzne i zewnetrzne obrysy napisoéw i obiektow. Przy-
gotowatem rowniez wszystkie odcienie kolorow potrzeb-
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nych w dalszym procesie malowania samochodu.
Po gruntownym wyschnieciu akrylu czerwonej szarfy
przystapitem do ostroznego demontazu maskowania.
Nastapito szlifowanie na mokro papierem $ciernym
o gramaturze 800 powstatych krawedzi czerwonego
pola i zmatowienie pozostatej powierzchni widkning
scierng. Po zdjeciu odkurzu nakleitem wczesniej przy-
gotowane szablony wszystkich napiséw oraz podkta-
déw pod produkty elektroniczne. Na tym etapie skon-
czyto sie uzywanie akrylu z utwardzaczem. Reszte
prac, oprocz lakieru bezbarwnego wykonatem lakiera-
mi bazowymi. Po doktadnym zamaskowaniu pokrytem
wspomnianym wczesniej biatym akrylem wyznaczone




SZABLONY ZEWNETRZNE

pola. Po wyschnieciu biatego akrylu, zdemontowatem
szablony ograniczajace biel i podobnie jak przy polach
czerwonych zeszlifowatem biate krawedzie i jak wczes-
niej zmatowitem reszte powierzchni. W ten sposéb
powstaty napisy gotowe do przykrycia lakierem bez-
barwnym. Reszta elementéw byta malowana dale;j.
Wyczyscitem zmywaczem silikonowym powierzchnie
catego samochodu. Rozpoczeto sie montowanie szablo-
néw okalajacych sterowniki i szablonéw wewnetrznych
zawierajgcych elementy wysSwietlaczy i przyciskow.
Szablony zewnetrzne zostatly potgczone papierem ma-
skujgcym tak, aby catkowicie zabezpieczy¢ przed od-
kurzem malarskim reszte karoserii z gotowymi datalami.

SZABLONY WEWNETRZNE

W tym momencie najwazniejsze byto doktadne przyto-
zenie szablonéw do istniejacych, biatych podktaddéw.
Tak aby uniknac¢ jakichkolwiek przesunie¢ na krawe-
dziach. Teraz mozna byto przyklei¢ szablony wewne-
trzne. Poniewaz, jak juz wiele razy pisatem, najwygod-
niej i oszczedniej jest rozpocza¢ od kolorow najciem-
niejszych, zdjatem wszystkie cyfry na wyswietlaczach
oraz napisy techniczne na korpusach sterownikow.
Zdjatem réwniez malutkie elementy diod i logo. Odtozy-
tem je obok w celu ponownego uzycia Zaczatem od po-
malowania czerwonych diodek oraz zielonych elemen-
téw logo i po ich wyschnieciu zakrytem je odtozonymi
szablonami.

MALOWANIE DETALI

Teraz, niemal do kofica pracy mogtem malowa¢ czarnym
lakierem bazowym. Cyfry elektroniki i opiséw pokrytem
petna czernig a przettoczenia w plastiku potowg sity
krycia. Wszystkie sterowniki zostaly przedstawione
w perspektywie, wiec widoczne sa trzy $ciany kazdego
z obiektéow. Chcac uzyskac¢ iluzje przestrzeni nalezato
malowa¢ Scianki od najciemniejszej do najjasniejszej.
Nalezy zwréci¢ uwage, ze obiekty nie sktadajg sie tylko
ze $cianek ale réwniez z rozmaitych przyciskow, uch-
wytéw lub przewodoéw elektrycznych. Warto wiec przed
procesem cieniowania doktadnie przemysle¢ kolejno$é
pracy tak, aby wszystko namalowac¢ uzywajac tylko
jeden szablon.

WYSWIETLACZE LCD

Zanim rozpoczatem malowanie $cianek obiektéw, mu-
sialem opracowa¢ wszystkie wyswietlacze LCD. Po
zdjeciu czesci maskownic, na wyswietlaczach znajdo-
waty sie juz czarne cyfry i piktogramy. Przyszte ekrany
musiaty byc¢ lekko pocieniowane kolorem turkusowym
tak, aby nie zamalowaé¢ czarnych cyfr. Jednoczesnie
cyfry nabraty tonu zintegrowanego z wyswietlaczem.
Turkus musiat by¢ pomalowany nieregularnie aby imi-
towac odbicie Swiatta. Teraz catos¢ ekranéw zostata
przyciemniona przy krawedzi, sprawiajac efekt gtebi
i przezroczystosci. Warto pamieta¢ o doktadnym usu-
waniu wszelkich resztek szablonu, bo po catym proce-
sie malowania ekranow btedy sg nie do usuniecia

PLASZCZYZNY OBIEKTOW

Zgodnie z planem pracy rozpoczatem malowanie trzech
Scianek sterownikow rozpoczynajgc od najciemniejsze;j.
Ekrany nie musiaty by¢ zastoniete, gdyz czernie byty
natozone laserunkowo, tgczac optycznie elementy
w cato$¢. Najpierw zdemontowatem czesci znajdujace
sie w najgtebszym cieniu starajac sie nie pozostawiaé
za duzego kontrastu przy krawedzi nie zdjetych jeszcze
szablonéw. Trzeba pamietac, ze naktadane cieniowania
sumuja sie i prowadzg w technice airbrush do brzydkie-
go efektu “przyciemniania”. Malujac z szablonami sa-
moprzylepnymi ulegamy ztudzeniu nie pomalowanej
powierzchni. Dopiero po demontazu szablonu widzimy
jak duzo farby natozylismy. To jest zasada akwareli;
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dodac farby (przyciemni¢) mozemy w kazdej chwili. Roz-
jasnianie (odejmowanie) w airbrush jest praktycznie nie
mozliwe. Préby rozjasniania biela zawsze koncza sie
tzw. brudem malarskim niz soczystym odcieniem. Szcze-
golnie na biatych obiektach. Dlatego w tym przypadku
jest to malarstwo “w jedng strone”. W tym miejscu warto
zwroci¢ uwage na kolejng putapke w technice airbrush.
Po demontazu samoprzylepnych szablonéw, szczegdlnie
na jasnych podktadach mogg zostawac resztki kleju po
folii. Klej ten nalezy usung¢. Jednak stosujgc lakiery ba-
zowe mozemy zmy¢ jednoczes$nie wczesniej pomalowane
detale. W tym przypadku przed cieniowaniem mozna za-
bezpieczy¢ stan pracy warstwa lakieru bezbarwnego.

PODWOJNE MASKOWANIE

Po koncowym cieniowaniu obiektow z uniknieciem skut-
kow pozostawionych resztek kleju, cato$¢ ponownie
przykrytem warstwa lakieru bezbarwnego. Zdemontowa-
tem ostatnie szablony zewnetrzne. Zeszlifowatem i zma-
towitem ostatnio malowane obiekty. Dokonatem przegla-
du jako$ciowego obecnego etapu prac. Po kilku korektach
i ponownym zmyciu catego pojazdu zakrytem sterowniki
w celu pdézniejszego namalowania ich cieni na tle. Na
koncu zakrytem cato$¢ czerwonej szarfy w celu wycie-
niowania zottego przejscia tonalnego wokot niej. W ten
sposéb na samochodzie znajdowato sie podwojne masko-
wanie. Zakrytem tez cze$¢ biatych kropek wokét tylnych
nadkoli. Po kolejnym zmyciu odkrytej powierzchni, auto
gotowe byto do z6tego cieniowania tta.

CIENIOWANIE TLA

To jedna z najbardziej ryzykownych prac, poniewaz lakier
jest naktadany laserunkowo na oryginalny, srebrny me-
talik. Tak jak poprzednio, nalezato przed natryskiem usu-
nac¢ wszelkie resztki kleju po taSmach oraz inne ewentual-
ne zabrudze nia lub niewidoczne przettuszczenia. Po pre-
cyzyjnie dobranym kolorze lakieru bazowego rozpoczatem
cieniowanie wokot auta. Po potozeniu potowy krycia zde-
montowatem szablony zakrywajace biate kotka przy tyl-
nych nadkolach. Teraz kontynuowatem zétte cieniowanie
az do konca efektu. Na tym etapie nalezy unika¢ dotykania
karoserii aby nie zostawi¢ zadnych zabrudzen, ktére uwy-
datni kohcowy lakier bezbarwny. Ostroznie zdjgtem wiec
maskowanie szarfy zostawiajac maski na obiektach.

CIENIE OBIEKTOW | LAKIER

Cienie sterownikéw na tle wykonatem ostroznie czarng
baza. Teraz, po zdjeciu masek z obiektow caty obraz byt
gotowy do potozenia lakieru bezbarwnego. Wcze$niej
jednak dokonatem ponownego przegladu wszystkich
detali. Korekty i btedy zniwelowatem pedzelkiem nr “0”.
Potozytem trzy warstwy lakieru bezbarwnego i w czasie
utwardzania przygotowatem na komputerze, wedtug na-
malowanych proporcji sterownikéw odpowiednie pliki do
druku solwentowego na perforowanej folii okiennej. Po
montazu drukéw na oknach rozpoczatem rozmaskowanie
catosci pojazdu. Szczegdlng uwage zwrécitem na granice
lakieru lekko zalewajace tasmy maskujace. Czes$¢ z nich
musiatem odcina¢ aby nie zerwaé powioki. Cato$¢ pracy
wraz z przygotowaniem na komputerze trwata 14 dni. Zu-
zytem 10m2 folii maskujacej, ok. 10 rolek tasmy i 6 litréw
materiatéw lakierniczych.
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