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zapiety na ostatni guzik

Ponize] przedstawimy proces powstawa-
nia reklamy guzikow na karoserii samo-
chodu dostawczego Mercedes Sprinter.

Po wybraniu projektu auto zostato rozbrojone,
a nastepnie precyzyjnie zamaskowane. Pozostat wy-
tacznie obszar przeznaczony do naniesienia projektu
w technice airbrush.

Auto zostato dostarczone do pracowni w fabrycznym
kolorze zottym. Zyczeniem klienta bylo wykorzystanie w
projekcie oryginalnego koloru lakieru.

Po zebraniu niezbednych materiatow i zdje¢ wykona-
tem kilka projektéw wstepnych.




W trakcie matowienia karoserii przygotowy-
watem wszystkie niezbedne szablony guzikéw,
logotypéw i napiséw. Po oczyszczeniu i od-
tluszczeniu powierzchni pierwsze szablony
zostaty naklejone.

Zaczatem od malowania z dwdch
stron najwigkszego napisu BOTTONI
lakierem akrylowym w okreslonym ko-
lorze. Po wyschnieciu i zeszlifowaniu
powstatych po szablonie kantow, za-
krytem napisy, przygotowujac sie do
cieniowania tfa.

Wedtug ustalen, cieniowanie miato przechodzi¢ od
fabrycznego koloru zéitego do intensywnego biekitu.
Wiadomo, Ze po zmieszaniu tych dwdch koloréw uzy-
skatbym na dtugim odcinku zielen, a klient tego nie chciat.



Jedynym rozwigzaniem bylo uzycie bieli oddzielajacej te dwa
kolory. Dodatkowym utrudnieniem byto cieniowanie radialne kon-
czace sie przy najbardziej wysunietym do przodu guziku. Cieniowa-
nie na diugim odcinku jest trudne, bo podczas malowania duza ilo$¢
odkurzu osiada na karoserii, tworzac fatszywy obraz idealnego przej-
$cia kolorystycznego.

Dopiero po usunieciu odkurzu akrylowego i przykryciu
cafosci cienkq warstwa lakieru bezbarwnego widac praw-
dziwy wynik pracy. Wtedy uwydatniajg sie pewne nieréw-
no$ci i przebarwienia. Najlepiej cate cieniowanie wykonac
raz jeszcze, zwiekszajac cisnienie powietrza. Teraz nato-
zytem cienie guzikéw padajace na cieniowane to. Ten etap
nalezy zakoriczy¢ ponownym naniesieniem nieco grub-
szej warstwy lakieru bezbarwnego. Po wyschnigciu zma-
towitem catg powierzchnie w celu usuniecia nieréwnosci
powstatych na skutek nieréwnomiernego prowadzenia pi-
stoletu podczas cieniowania.

Teraz mozna przystapi¢ do naklejenia
szablonéw napiséw na obszar cieniowany,
bez obaw o jego uszkodzenie. To wazne,
bo korekta jakichkolwiek btedéw na dtugim
cieniowaniu jest prawie niemozliwa. Oczy-
wiscie, najpierw naktadamy szablon cienia
napiséw, odkrywajac jednoczesnie szablon
wewnetrznych czesci wszystkich guzikéw.
Reszte obszaru szczelnie maskujemy. Na-
stepnie mozna nanie$¢ cien z przejSciem
tonalnym, adekwatnym do kolorystyki tta.
Pamieta¢ nalezy o ciggtym kontrolowaniu
stanu szablonow, szczegolnie na przettocz-
niach karoserii. Folie szablonowe majg ten-
dencje do naprezen i wiasnie w tych miej-
scach lakier moze przedostac sie pod folie.




21

Podczas schniecia cieni od napisow roz-
poczafem malowanie wnetrza guzikéw. Od
gtebokiej sepii do odcienia rdzy. Dazytem do
efektu dwukolorowej masy plastycznej. Na-
stepnie nastapit demontaz szablonéw cienia
napiséw i montaz takich samych szablonéw,
ale przyklejonych z przesunigciem ok. 15
cm w gore i w lewo. Teraz napisy zostaty
wypetnione biela, a nastepnie zostaty nato-
zone aerografem efekty Swiattocienia i wy-
pukfosci. Teraz powrdcitem na krétko do
wnetrz guzikow, aby dokonaé ostatnich za-

biegéw malarskich poprawiajacych prze-
=V strzenno$¢ bryt. Dotychczasowe ptaszczy-
zny zostaly pokryte cienka warstwa lakieru
bezbarwnego, stanowigc ochrone przed kle-
jem nastepnych szablonéw.

S02 ek

Mogtem rozpoczag¢ kolejng faze, obrecze
guzikéw. Moim zadaniem byto uzyska¢ na-
krapiane tworzywo sztuczne o znacznym
potysku i w tonacji reszty projektu. Najpierw
rownomiernie pokrytem kolorem (tym z na-
pisu BOTTONI) wszystkie obrecze guzikéw.
Nastepnie te sama powierzchnie zaczafem
“psu¢” za pomocg szorstkiego pedzla, pa-
pieru, folii, Sciereczek.
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Po uzyskaniu odpowiedniej faktury nada-
tem guzikom $wiatta i cienia. Reszte efektow
zostawitem na sam koniec. Odkrytem wne-
trza guzikéw w celu “potgczenia” wewnetrz-
nych i zewnetrznych elementéw w cafos¢.
Teraz mogtem wzmocni¢ krycie cieni pomie-
dzy guzikami, nadajac catej kompozycji jesz-
cze wiecej przestrzeni.

Zdemontowatem wszystkie szablony w
celu oceny cato$ci obrazu. Natozytem w kul-
minacyjnych punktach odbtyski $wiatta oraz
z wolnej reki domalowatem miejsca scalaja-
ce guziki z tlem. Po dokonaniu przegladu
jakosciowego podzielitem powierzchnie na
dwa sektory w celu natoZenia koncowego
lakieru bezbarwnego.

Kolejnego dnia przetozytem gtéwne ma-
skowania i lakier bezbarwny zostat natozo-
ny na pozostatg cze$¢ pojazdu .

Przed uzbrojeniem karoserii dokona-
tem ostatnich korekt lakieru ze szczeg6inym
uwzglednieniem silikonowych dylatacji od-
dzielajacych elementy oblachowania.
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Po montazu lamp, uszczelek i elemen-
tow ozdobnych auto byto gotowe do odbio-
ru. Sukcesem byto wierne odtworzenie struk-
tury guzikéw oraz kolorystyczna i graficzna
zgodno$c¢ z projektem. Udat sie rowniez efekt
ekspozycji “naroznikowych” guzikéw, mozli-
wy do obejrzenia w catosci, dopiero po
otwarciu tylnych drzwi. To stanowi dodatko-
wa atrakcje podczas roztadunku towaru w
centrum miasta. Cato$¢ pracy, bez czasu pro-
jektowania i przygotowania szablondw, trwata
5 tygodni.

Andrzej Karpinski
www.airbrush.com.pl
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